












In einer beliebten Supermarkt-Kette wurden kürzlich Vorwürfe zu 
mangelnder Hygiene laut, Gerüchte verbreiten sich wie ein Lauffeuer. Ist 
es eine gezielte Falschmeldung, um dem Unternehmen zu schaden?

Ihr habt Informationen, doch wem kann man trauen und wer spielt mit 
falschen Karten? In diesem Spiel liegt es an euch, gemeinsam 
herauszufinden, was stimmt und was nicht.

Unter euch befinden sich Konsumenten, die die Wahrheit aufdecken 
wollen. Doch in eurer Runde verbergen sich auch Schwätzer – sie 
wissen, welche Gerüchte wahr und welche falsch sind.
Ihre Aufgabe: die Diskussion zu beeinflussen, Zweifel zu säen und euch in 
die Irre zu führen – ohne selbst aufzufallen.

In jeder Runde wird ein neues Gerücht aufgedeckt. Ihr diskutiert, wie 
glaubwürdig es ist – und stimmt ab, ob ihr es für wahr oder falsch 
haltet. Am Ende entscheidet die Mehrheit, ob der Skandal als 
„glaubwürdig“ oder „widerlegt“ eingeordnet wird.

Wenn fünf Gerüchte in einer Richtung gesammelt sind, also als „Skandal 
ist echt“ oder „Skandal ist nicht echt“, endet das Spiel. Dann wird 
aufgedeckt, welche Gerüchte tatsächlich wahr waren, wer zu den 
Schwätzern gehörte und ob ihr euch täuschen lassen habt.

Also: Hört genau hin. Beobachtet, wie andere argumentieren. Hinterfragt 
Quellen. Und denkt daran: Manchmal klingt die Lüge überzeugender als die 
Wahrheit.


